Por Jennifer Maddy
Basado en una historia real

“Hijos, obedeced a vuestros padres
en todo, porque esto agrada al
Sefior” (Colosenses 3:20).

than mir6 las caratulas colo-

ridas de los videojuegos que

estaban en las estanterias. Sus
padres habian dicho que podia es-
coger un juego como regalo para su
cumpleafios, jy habia muchos entre
los que escoger! Los ojos de Ethan
fueron de un juego de vehiculos de
carreras a uno de aventura, y des-
pués a uno de baile. Al final escogi6é

el de carreras y se lo llevé a su padre.

“:Has encontrado uno que te
gusta?”, pregunt6 el papa.

“Creo que quiero este juego
de carreras”, dijo Ethan.

“Parece divertido”, dijo el papa.
“¢Qué clasificacion tiene?”.

Ethan le dio vuelta a la cara-
tula. Sabia que s6lo podia jugar
con juegos que tuvieran ciertas

clasificaciones. Cuando le compra-
ron la computadora, sus padres le
hablaron en cuanto a la importancia
de seguir la regla familiar sobre la
clasificacién de videojuegos. Ethan
sabia que muchos juegos tenian co-
sas malas, y queria ser obediente.

Ethan encontré la clasificacién en
la caritula y se la mostré a su papa.
“Esta clasificado para todos”, dijo €l.

“Qué bien”, contesté el papa. “Va-
mos a comprarlo. jFeliz cumpleafios,
Ethan!”.

“iGracias papa!”, sonrié Ethan,
entusiasmado por llegar a casa y
probar su nuevo juego.

Unos dias después, Ethan fue a la
casa de su amigo Chase a jugar. El y
Chase estaban en la misma clase de

la Primaria y jugaban mucho juntos.
Ethan llev6 su nuevo videojuego.

“Hola Ethan”, dijo Chase cuando
abri6 la puerta. “Pasa, tengo un
nuevo videojuego con el que
podemos jugar”.

“iYo también!”, dijo Ethan, con
su juego en la mano.

Los chicos se pusieron frente a
la computadora y Chase puso su
juego. El titulo apareci6 en la panta-
lla, y también la clasificacién. Ethan
se quedd congelado; era una clasi-
ficacion que €l no tenfa permitido
jugar.

Chase naveg6 con impaciencia por
los ments con su control de mando
y comenz6 a jugar. Ethan todavia no

MIS NORMAS
DEL EVANGELIO

“Solamente leeré y veré cosas que sean
agradables para mi Padre Celestial”.

70 Liahona

ILUSTRACION POR BRYAN BEACH.



habia visto nada malo; hizo clic en
su propio control de mando para
mover su personaje en el juego. Era
divertido pero, cuanto mas jugaba,
mas incomodo se sentia. Todavia no
habia visto nada malo, pero queria
seguir la regla de su familia.

“Oye, Chase, no tengo permitido
jugar juegos con esta clasificacion”,
dijo Ethan.

“No hay problema”, dijo Chase,
“no aparece nada malo”.

“;Estas seguro?”, preguntd Ethan.

“S1”, dijo Chase, “lo jugamos como
familia. Creo que le dieron la clasifi-
cacién equivocada”.

Justo en ese momento, la mama
de Chase asom¢ la cabeza en el
cuarto. “Hola chicos”, dijo ella,

“sva todo bien?”.

Ethan tragé fuerte. “Hola, her-
mana Murphy”, dijo él. “Sélo es que
no tengo permitido jugar a videojue-
gos con esta clasificacion”.

“Le dije que no tenia nada malo”,
dijo Chase.

La mama de Chase sacudi6 la
mano. “No te preocupes, Ethan”,
dijjo ella. “Sé que muchos juegos
con esta clasificacién no son bue-
nos, pero estoy segura de que
tu mama te dejaria jugar éste”.

Sonri6 y sali6 de la habitacion.
Chase continu6 jugando, pero
Ethan dej6 su control. “Chase, ;qué
te parece si jugamos al juego de ca-

rreras que traje?”, pregunté Ethan.
Chase se encogi6 de hom-
bres y siguié mirando la pantalla.
“No, prefiero jugar a éste”.
Ethan se puso de pie en silencio
y fue al cuarto de Chase, donde en-
contré algunos coches de carreras
con los que jugar. No eran tan di-
vertidos como su videojuego, pero
Ethan se sinti6 bien al saber que
estaba siguiendo la regla familiar. W
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